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1 few Animal crossing : new horizons
.- Volume 1, L'le de la détente
- Kato, Minori

Soleil

Soleil manga. J-vidéo

Une petite fille prénommée Hana se retrouve brusquement projetée sur ce qui semble étre une fle
déserte. Elle y croise cependant de treés sympathiques résidents qui I'accueillent chaleureusement. Un
manga adapté du jeu vidéo Animal crossing, new horizons.

1 vol. ; illustrations en noir et blanc ; 19 x 13 cm

Animal crossing : new horizons

Volume 2, L'le de la détente

Kato, Minori

Soleil

Soleil manga. J-vidéo

Une petite fille prénommée Hana se perd et se retrouve comme par magie sur ce qui semble étre une
fle déserte. Néanmoins, elle y croise rapidement de trés sympathiques résidents qui l'accueillent & bras
ouverts. Elle apprend a pécher ou encore a fabriquer ses propres objets pour vivre la plus belle des vies
sur cette Tle de la détente.

1 vol. ; illustrations en noir et blanc ; 19 x 13 cm

Les aventures de Kirby dans les étoiles

Volume 1

Hikawa, Hirokazu

Soleil

Soleil manga. J-vidéo

Depuis de nombreuses années, le pays de Dream Land détient un trésor Iégendaire, le baton étoile, qui
procure leurs réves aux habitants. Mais le roi Dadidou veut se I'approprier. Le peuple s'en remet au plus
glouton des héros, Kirby. Cette créature rose et ronde posséde un appétit sans limite et aspire tout ce
gu'elle a autour d'elle, y compris les ennemis.

1 vol. (184 p.) ; illustrations en noir et blanc ; 18 x 12 cm

Les aventures de Kirby dans les étoiles

Volume 2

Hikawa, Hirokazu

Soleil

Soleil manga. J-vidéo

Suite des aventures de Kirby, créature rose et ronde qui posseéde un appétit sans limite et aspire tout
ce qu'elle a autour d'elle, chargée de protéger le peuple de Dream Land du roi Dadidou et de ses sbires.
1 vol. (178 p.) ; illustrations en noir et blanc ; 18 x 12 cm




AL IR Détective Conan

Volume 1

Aoyama, Gosho

Kana

Shonen Kana

Le détective lycéen Shinichi Kudo est contraint de prendre un pseudonyme, Conan Edogawa
(combinaison de Conan Doyle et Edogawa Rampo, créateur du roman policier japonais), pour pousuivre
son enquéte sur les membres d'une mystérieuse organisation.

178 p. ; illustrations en noir et blanc ; 18 x 12 cm

Détective Conan

Volume 2

Aoyama, Gosho

Kana

Shonen Kana

Conan fait sa rentrée a I'école primaire. Il résout plusieurs enquétes : la grande féte du feu, le casse des
100 millions et la maison hantée avec les Détectives-Boys. C'est la rencontre avec Ayumi, Genta et
Mitsuhiko. C'est également la premiére affaire ou Conan retrouve les hommes en noir.

192 p. ; illustrations en noir et blanc ; 18 x 12 cm

Doraemon : le chat venu du futur

Volume 1

Fujiko Fujio

Kana

Shonen Kana

Nobita, un jeune garcon gaffeur et maladroit, voit débarquer chez lui Doraemon, un chat robot venu du
futur, qui a pour mission de le sauver d'une terrible destinée.

190 p. ; illustrations en noir et blanc ; 18 x 12 cm

Doraemon : le chat venu du futur

Volume 2

Fujiko Fujio

Kana

Shonen Kana

Deux contrbles sont prévus et Nobita n'a rien révisé. Grace a son rappel-pain, Doraemon lui vient en
aide. Le principe est simple : celui qui mange une tranche du pain posé sur un cahier se souvient du
contenu des pages.

191 p. ; illustrations en noir et blanc ; 18 x 12 cm

e Fukuneko, les chats du bonheur

Volume 1
g & Matsuzawa, Mari

& Nobi Nobi

Kawar
M Les chats de Fukuneko ont la particularité de rendre heureux les maitres qu'ils se choisissent. La jeune
Ako, récemment arrivée de la campagne, est adoptée par Fuku, la chatte de sa défunte arriere-grand-
mere. La jeune fille est la seule a voir I'animal sous l'apparence d'une fillette aux oreilles de félin.
1 vol. (159 p.) ; illustrations en noir et blanc ; 18 x 13 cm




A Fukuneko, les chats du bonheur

Volume 2
ye Matsuzawa, Mari
% Nobi Nobi
f“ ‘ Kawari
A prin k. Ako et son amie Chika sont respectivement accompagnées par Fuku et Kosuke, deux chats porte-

bonheur appelés fukuneko. Elles découvrent autour d'elles d'autres créatures semblables comme le
chef Haku et la naive Azuki. Cette derniére sollicite I'aide des deux filles pour se rapprocher de Kosuke.
1 vol. (156 p.) ; illustrations en noir et blanc ; 19 x 14 cm

o ==l Ki& Hi

= Be L
%\jﬁf Volume 1, Deux freres
H:“ Tran, Kevin
& Antigny, Fanny

M. Lafon
Ki et Hi sont deux fréres aux moeurs loufoques. Le premier est gros, feignant et dominateur, alors que
= le second est petit, maigrichon et fourbe. lls n'ont de cesse de se mettre dans des situations

improbables, comme jouer un match de basket-ball contre un crocodile ou se mettre en téte de vider un

restaurant de sushis servis a volonté.
1 vol. (192 p.) ; illustrations en noir et en couleur ; 21 x 15 cm

Ki & Hi

Volume 2, Une famille de fous !

Tran, Kevin

Antigny, Fanny

M. Lafon

Alors que les deux fréres pouvaient jusqu’ici faire les 400 coups en totale liberté, la figure d’autorité de
la famille rentre a la maison : Mi, la mére de Ki et Hi. A la moindre bétise, les enfants subissent ses
chatiments, tous plus inventifs et humiliants les uns que les autres.

1 vol. ; illustrations en noir et blanc ; 21 x 15 cm

Mochi et compagnie

Volume 1

Shinozuka, Hiromu

Nobi Nobi

Kawai

Mochi, un petit étre tout rond venu du sous-sol de la Terre, est sauvé par YUka, une collégienne trés
gentille. 1l s'installe dans son grenier, ou il cohabite avec Al, une extraterrestre qui finit de réparer son
vaisseau. Petit a petit, Mochi découvre le monde de la surface. Grand prix Shogakukan du meilleur
manga jeunesse 2017.

illustrations en noir et blanc ; 18 x 12 cm

Mochi et compagnie

Volume 2

Shinozuka, Hiromu

Nobi Nobi

Kawai

Mochi et Al cohabitent dans le grenier de Yilka. L'adolescente semble soumise a un grand stress. Al a
I'idée de plonger dans les réves de son amie afin de comprendre ce qui la perturbe. Une série kawali
mettant en scéne un trio de personnages différents mais complémentaires. Grand prix Shogakukan du
meilleur manga jeunesse 2017.

1 vol. (177 p.) ; illustrations en noir et blanc ; 18 x 12 cm




My hero academia

Volume 1, Izuku Midoriya : les origines

Horikoshi, Kohei

Ki-oon

Shonen

All Might est le plus puissant des superhéros. Le jeune Izuku Midoriya, son plus grand fan, réve d'intégrer
Hero Academia pour suivre ses traces. Malheureusement, le gargon fait partie des 20 % de gens qui
n'ont aucun pouvoir.

1 vol. (176 p.) ; illustrations en noir et blanc ; 18 x 12 cm

My hero academia

Volume 2, Déchaine-toi, maudit nerd !

Horikoshi, Kohei

Ki-oon

Shonen

Izuku effectue un acte de bravoure qui convainc All Might de lui Iéguer ses pouvoirs. Il integre donc le
célébre lycée Yuei, mais il a des difficultés a maitriser sa nouvelle force.

1 vol. (187 p.) ; illustrations en noir et blanc ; 18 x 12 cm

Naruto

Volume 1

Kishimoto, Masashi

Kana

Shonen Kana

Naruto est un garcon un peu spécial. Il est toujours seul et son caractére fougueux ne l'aide pas a se
faire apprécier de son village. Malgré cela, il garde I'ambition de devenir un maitre Hokage, la plus haute
distinction dans l'ordre des ninjas, et ainsi obtenir la reconnaissance de ses pairs.

192 p. ; illustrations en noir et blanc ; 18 x 12 cm

Naruto

Volume 2

Kishimoto, Masashi

Kana

Shonen Kana

Sasuke, Sakura et Naruto passent un test dont le but est de s'emparer des clochettes que détient le
professeur Kakashi. Il leur fait bien réaliser leur infériorité et leur manque d'expérience et finit par leur
annoncer qu'ils n‘ont aucune chance de devenir ninjas...

208 p. ; illustrations en noir et blanc ; 18 x 12 cm

One Piece : édition originale

Volume 1, Romance dawn

A l'aube d'une grande aventure

Oda, Eiichiro

Glénat

Shonen manga

Lufy, un garcon espiegle, réve de devenir le roi des pirates en trouvant le One Piece, un fabuleux trésor.
Il a avalé par mégarde un fruit démoniaque qui I'a transformé en homme-caoutchouc. Depuis il est
capable de contorsionner son corps élastique mais il a perdu la faculté de nager. Avec l'aide de ses
amis, il va devoir affronter de redoutables pirates.

1 vol. (208 p.) ; illustrations en noir et blanc ; 18 x 12 cm




One Piece : édition originale

Volume 2, Luffy versus la bande a Baggy !!

Oda, Eiichiro

Glénat

Shonen manga

Lufy, un garcon espiegle, réve de devenir le roi des pirates en trouvant le One Piece, un fabuleux trésor.
Il a avalé par mégarde un fruit démoniaque qui I'a transformé en homme-caoutchouc. Depuis il est
capable de contorsionner son corps élastique mais il a perdu la faculté de nager. Avec l'aide de ses
amis, il va devoir affronter de redoutables pirates.

1 vol. (208 p.) ; illustrations en noir et blanc ; 18 x 12 cm

(e vy Our summer holiday
| Holicky : :

™ .7 Ozaki, Kaori
: . Delcourt

o e
' Tonkam. Shonen

Natsuru, collégien de 11 ans, est un joueur de football populaire et prometteur. Aprés qu'il a refusé des
chocolats offerts par la plus jolie fille de I'école, il se lie d'amitié avec Rio, une jeune fille moquée pour
sa grande taille. Rejetée par ses camarades, elle révele bientét un lourd secret a Natsuru.

1 vol. (224 p.) ; illustrations en noir et en couleur ; 19 x 13 cm

Shugo Chara ! : volume double

Volume 1

Peach-Pit

Nobi Nobi

Shéjo

Amu est la fille jolie et cool de son lycée, mais elle souhaiterait renaitre difféeremment. A peine fait-elle
ce souhait que trois oeufs apparaissent sous son oreiller. A l'intérieur se trouvent trois shugo chara.

1 vol. ; illustrations en noir et blanc ; 18 x 12 cm

Shugo Chara ! : volume double

Volume 2

Peach-Pit

Nobi Nobi

Shojo

Ran, Miki et SO ont été enlevées par le professeur Nikaidd, envoyé d'Easter pour trouver I'embryon.
Amu doit sauver ses chara avant qu'ils ne soient utilisés par Easter. Elle traque le professeur avec l'aide
de tous les gardiens, mais Utau Hoshina entre en scéne avec un chara nari.

1 vol. ; illustrations en noir et blanc ; 18 x 12 cm

Super Mario : manga adventures

Volume 1

Sawada, Yukio

Soleil

Soleil manga

Les aventures de Mario et Luigi racontées en une série de gags.
1 vol. (188 p.) ; illustrations en noir et blanc ; 18 x 12 cm




Super Mario : manga adventures

Volume 2

Sawada, Yukio

Soleil

Soleil manga

Mario doit sauver la princesse Peach et faire face au méchant Bowser avec l'aide de Luigi. Un manga
inspiré du célébre jeu vidéo.

1 vol. (191 p.) ; illustrations en noir et blanc ; 18 x 12 cm

Yotsuba & !

Volume 1

Azuma, Kiyohiko

Kurokawa

La vie quotidienne de la petite Yotsuba, agée de 6 ans, qui doit s'adapter a sa récente installation en
ville. Son inexpérience donne lieu a de nombreux gags.

224 p. ; illustrations en noir et blanc ; 19 x 14 cm

Yotsuba & !

" Volume 2

Azuma, Kiyohiko

Kurokawa

Suite des aventures de la petite Yotsuba, ou le lecteur découvre qu'elle ne sait pas dessiner, qu'elle
adore les crapauds mais déteste les épouvantails, gu'elle nage bien et aime utiliser les marqueurs sur
les gens.

192 p. ; illustrations en noir et blanc ; 19 x 14 cm




